
REGULAMIN TURNIEJU PIŁKI NOŻNEJ

Termin: piątek 18 września 2026 r, od godz. 10:30 

Miejsce:  Orlik, Szkoła Podstawowa nr 33 ul. Pogodna 19

Uczestnicy: 10 zespołów

Rejestracja drużyn zakończona – brak możliwości zgłaszania się do zawodów. 

Każda  drużyna  ma  obowiązek zgłosić  się  u  organizatora  10  minut  przed  swoim pierwszym meczem w turnieju

gotową listą składu zespołu.  

System rozgrywek:  grupowo – pucharowy.

I runda:  rozstawienia drużyn w grupach dokonał organizator:

• Grupa A –  I US Lublin, IAS Warszawa, US Sosnowiec, US Sieradz, US Olsztyn

• Grupa B –  Lubuski UCS Gorzów Wlkp., Lubelski UCS Biała Podlaska, US Kraków-Podgórze, US Leszno,  

CIRF

Składy grup;  załącznik nr 1

gry eliminacyjne w 2 grupach;

 grupy  A  / 5 - zespołowe :  w godz. 10:30   

 grupa  B  /  5 - zespołowa :  w godz. 12:40

Zespoły które zajmą 3 miejsca w grupach zostaną sklasyfikowane na miejscach  V - VI 

Zespoły które zajmą 4 miejsca w grupach zostaną sklasyfikowane na miejscach  VII - VIII

Zespoły które zajmą 5 miejsca w grupach zostaną sklasyfikowane na miejscach  IX - X 

II runda: półfinały i finały miejsca  I  -  IV  około godz. 14:50

POSTANOWIENIA REGULAMINOWE:

 Turniej rozegrany zostanie zgodnie z przepisami FIFA dotyczącymi gry w piłkę pięcioosobową z pominięciem

czasu gry, fauli akumulowanych, podwójnych zagrań z bramkarzem.

 Składy 5-osobowe (1 + 4) + 4 rezerwowych

 Wymiary boiska  56 m x 26 m

 Czas gry;  1 x 10 minut.  

 Zmiany zawodników „hokejowe”



 Zawodników  obowiązuje  miękkie  obuwie  sportowe  (zabroniona  jest  gra  we  wkrętach  metalowych),

obowiązują  także  jednolite  stroje  sportowe (w miarę możliwości  - z numerami)

 Brutalne faule oraz niesportowe zachowanie karane będzie wykluczeniem z gry na czas 2 i 5 min. lub karą meczu

(wykluczanie do końca czasu gry).

 W przypadku niestawienia się drużyny na boisku o wyznaczonej porze, drużynie przeciwnej przyznawany będzie

walkower.

HARMONOGRAM  TURNIEJU

18.09.2026 r. (piątek);

I runda; 10 drużyn z losowania podzielono na 2 grupy 5-zespołowe

System rozgrywek w grupach - „każdy z każdym”. 

Każda drużyna ma obowiązek zgłosić się u organizatora 10 minut przed swoim pierwszym meczem w turnieju

gotową listą składu zespołu.  

Punktacja: zwycięstwo - 3 punkty, remis - 1 pkt., porażka - 0 pkt.  

Zasady klasyfikacji: o miejscu w tabeli decydują w kolejności;  punkty,  bezpośredni mecz,  w przypadku 3 lub

więcej drużyn z jednakową liczbą punktów - „mała tabela” z bezpośrednich spotkań,  lepsza różnica bramek, większa

ilość zdobytych bramek, rzuty karne (przy dwóch zespołach), losowanie (przy trzech i więcej)

Zespoły z 1 i 2 miejsca w grupach awansują do II rundy.

II runda - pucharowa

Półfinały: A1 – B2 // A2 - B1

Zwycięzcy meczy półfinałowych - zagrają o miejsce;  I; a  przegrani;  o miejsce III

Czas trwania meczu w rundzie pucharowej; 1 x 10’  

W przypadku remisu o wyniku zadecyduje 5-minutowa dogrywka, a gdy ona nie przyniesie rozstrzygnięcia - rzuty

karne  (po trzy - w przypadku braku rozstrzygnięcia, do skutku).  

Klasyfikacja turnieju: zespołowa.

Punktacja według klucza.

Dekoracja najlepszych drużyn odbędzie się podczas gali - 19 września 2026 r. w ICEMANI

Sędzia/sędziowie z Lubelskiego  Związku Piłki Nożnej

Koordynator dyscypliny: Magdalena Dołowy

Koordynator organizatora: Kazimierz Milewski,

Wyniki- aplikacja pagaspot




